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Προηγμένα Χαρακτηριστικά 
του Tinkercad



Εξειδικεύοντας το Tinkercad: 
Η Τρισδιάστατη Σχεδίαση 
Απλοποιείται 

Ανακαλύψτε τη δύναμη του Tinkercad, μιας πρωτοποριακής πλατφόρμας 

σχεδίασης 3D από την Autodesk. Μάθετε να δημιουργείτε πολύπλοκα 

αντικείμενα χρησιμοποιώντας βασικά σχήματα, πλοηγηθείτε στη φιλική προς 

τον χρήστη διεπαφή και απελευθερώστε τη δημιουργικότητά σας στον 

ψηφιακό κόσμο.



Ξεκινώντας με το Tinkercad

Πλατφόρμα που βασίζεται 
σε πρόγραμμα περιήγησης

Το Tinkercad λειτουργεί εξ ολοκλήρου στο 

πρόγραμμα περιήγησής σας, εξαλείφοντας 

την ανάγκη εγκατάστασης λογισμικού.

Απλή Διαδικασία Εγγραφής

Δημιουργήστε εύκολα έναν λογαριασμό 

χρησιμοποιώντας προσωπικά email, εκπαιδευτικό 

ίδρυμα ή διαπιστευτήρια Autodesk.



Πλοήγηση Στη Διεπαφή Του Tinkercad

Επίπεδο Εργασίας

Το μπλε πλέγμα στο κέντρο χρησιμεύει 

ως βάση για τα τρισδιάστατα σχέδιά 

σας.

Γραμμή Εργαλείων

Αποκτήστε πρόσβαση σε βασικές 

λειτουργίες όπως αποθήκευση, 

αναίρεση/επαναφορά και προβολή 

ρυθμίσεων στο επάνω μέρος.

Πλευρική Γραμμή Εργαλείων

Βρείτε γεωμετρικά σχήματα, γράμματα, 

αριθμούς και προκατασκευασμένα 

μοντέλα στο δεξιό πλαίσιο.



Βασικές Λειτουργίες Σχεδιασμού

Πρόσθεσε Σχήματα

Σύρετε και αποθέστε σχήματα από την πλαϊνή γραμμή 

εργαλείων στο επίπεδο εργασίας.

Επεξεργαστείτε Αντικείμενα

Μετακινήστε, αλλάξτε το μέγεθος, περιστρέψτε και ανυψώστε 

αντικείμενα χρησιμοποιώντας διαισθητικά χειριστήρια.

Ακριβής Τοποθέτηση

Χρησιμοποιήστε το πλέγμα, τις εισαγωγές διαστάσεων και τα 

εργαλεία ευθυγράμμισης για ακρίβεια.



Προηγμένες Τεχνικές Σχεδίασης

1

Δυαδικές Λειτουργείες

Συνδυάστε σχήματα χρησιμοποιώντας συναρτήσεις ομαδοποίησης,

 ενοποίησης και αφαίρεσης.

2
Εργασία με Eπίπεδα

Οργανώστε πολύπλοκα σχέδια χρησιμοποιώντας πολλαπλά επίπεδα.

3

Εισαγωγή/Εξαγωγή

Μεταφέρετε αρχεία STL/OBJ και εξάγετε σε διάφορες

 μορφές (format)  3D.



Βελτιστοποίηση της Ροής Εργασίας σας

Συντομεύσεις Πληκτρολογίου

Χρησιμοποιήστε Ctrl+Z για αναίρεση, Ctrl+Y για επανάληψη 

και Ctrl+G για ομαδοποίηση.

Οργάνωση

Χρησιμοποιήστε επίπεδα, ονομάστε ομάδες και αποθηκεύστε τακτικά 

για αποτελεσματική εργασία.

Καλές Πρακτικές

Ξεκινήστε απλά, χρησιμοποιήστε το πλέγμα και πειραματιστείτε

με διαφορετικές προσεγγίσεις.



Αντιμετώπιση Κοινών 
Προβλημάτων

Προβλήματα Απόδοσης

Διαγράψτε την προσωρινή 
μνήμη του προγράμματος 
περιήγησης, κλείστε τις περιττές 
καρτέλες και απλοποιήστε 
πολύπλοκα μοντέλα.

Δυσκολίες Εξαγωγής

Βεβαιωθείτε ότι τα μοντέλα 
είναι «στεγανά» και ελέγξτε για 
επικαλυπτόμενα αντικείμενα.

Προκλήσεις  στον Σχεδιασμό

Χρησιμοποιήστε τα φόρουμ και τις γκαλερί της κοινότητας Tinkercad για 
έμπνευση και βοήθεια.



Πηγές για Συνεχή Μάθηση

1 Επίσημοι Οδηγοί

Αποκτήστε πρόσβαση στην εκτενή βιβλιοθήκη εκπαιδευτικών 

και οδηγών του Tinkercad.

2 Εμπλοκή της Κοινότητας

Εγγραφείτε σε φόρουμ χρηστών και ομάδες μέσων κοινωνικής 

δικτύωσης για να μοιραστείτε και να μάθετε.

3 Πρακτικά Projects

Ξεκινήστε με απλά σχέδια και σταδιακά αντιμετωπίστε πιο 

σύνθετα έργα.



Ερωτήσεις Πολλαπλής Επιλογής
Ποιος είναι ο πρωταρχικός σκοπός των γεννητριών σχήματος στο Tinkercad;
Α) Να δημιουργήσουν βασικά γεωμετρικά σχήματα 
Β) Να δημιουργήσετε προσαρμοσμένα σχήματα με συγκεκριμένες παραμέτρους
Γ) Να εισάγουν 2D σχέδια  
Δ) Να τροποποιήσει υπάρχοντα σχήματα

Which tool would you use to ensure precise measurements in your Tinkercad model?
Α) Το εργαλείο χάρακα  Β) Η γεννήτρια σχήματος
Γ) Το Εργαλείο Μοτίβου  Δ) Το Εργαλείο Ομάδας

Ποια είναι η λειτουργία των προηγμένων τεχνικών ομαδοποίησης στο Tinkercad;
Α) Να αλλάζεις χρώματα σχημάτων  Β) Να συνδυάζεις σχήματα σε ένα ενιαίο αντικείμενο
Γ) Για τη δημιουργία αρνητικών διαστημάτων και κοίλων αντικειμένων  Δ) Για εισαγωγή αρχείων SVG

Ποια συντόμευση πληκτρολογίου χρησιμοποιείται για την αντιγραφή αντικειμένων στο Tinkercad;
Α) Ctrl+C B) Ctrl+D Γ) Ctrl+Z Δ) Ctrl+V

Τι επιτρέπει στους χρήστες να κάνουν το εργαλείο μοτίβων;
Α) Δημιουργήστε τυχαία σχήματα  Β) Αντιγράψτε αντικείμενα σε μια καθορισμένη διάταξη
Γ) Εισαγωγή εικόνων 2D   Δ) Αλλάξτε το χρώμα των αντικειμένων

Τεστ αξιολόγησης για προηγμένες δυνατότητες του Tinkercad



Ερωτήσεις Απλής Απάντησης

• Εξηγήστε πώς το εργαλείο χάρακα ενισχύει την ακρίβεια στη 
μοντελοποίηση Tinkercad.

• Περιγράψτε τη διαδικασία εισαγωγής και τροποποίησης αρχείων SVG 
στο Tinkercad. 

• Ποια πλεονεκτήματα προσφέρει αυτή η δυνατότητα; 
Συζητήστε τη σημασία της οργάνωσης του έργου όταν εργάζεστε σε 
σύνθετα σχέδια στο Tinkercad.

Τεστ Αξιολόγησης για Προηγμένες Δυνατότητες του Tinkercad



• Εργασία Shape Generator: 
Δημιουργήστε ένα προσαρμοσμένο γρανάζι χρησιμοποιώντας τη δυνατότητα δημιουργίας σχήματος. Προσδιορίστε 
τουλάχιστον τρεις παραμέτρους (π.χ. αριθμό δοντιών, βήμα, διαστάσεις). Τραβήξτε ένα στιγμιότυπο οθόνης του σχεδίου 
σας και υποβάλετέ το.Προηγμένη εργασία ομαδοποίησης: Σχεδιάστε ένα μοντέλο που περιλαμβάνει τουλάχιστον δύο 
κοίλα αντικείμενα που δημιουργούνται μέσω προηγμένων τεχνικών ομαδοποίησης. Παρέχετε ένα στιγμιότυπο οθόνης 
που δείχνει τόσο το ομαδοποιημένο αντικείμενο όσο και τα μεμονωμένα στοιχεία του.

• Advanced Grouping Task:
Design a model that includes at least two hollow objects created through advanced grouping techniques. Provide a 
screenshot showing both the grouped object and its individual components.

• Εργαλείο χάρακα: 
Χρησιμοποιήστε το εργαλείο χάρακα για να δημιουργήσετε ένα μοντέλο που απαιτεί συγκεκριμένες διαστάσεις (π.χ. ένα 
κουτί με διαστάσεις 50 mm x 30 mm x 20 mm). Βεβαιωθείτε ότι όλες οι μετρήσεις είναι ακριβείς και παρέχετε ένα 
στιγμιότυπο οθόνης του τελικού σας μοντέλου.

• Εργασία αποτελεσματικότητας συντομεύσεων πληκτρολογίου:
Δημιουργήστε ένα απλό σχέδιο (π.χ. ένα σπίτι ή ένα όχημα) χρησιμοποιώντας τουλάχιστον τρεις διαφορετικές 
συντομεύσεις πληκτρολογίου για να δείξετε αποτελεσματικότητα στη ροή εργασίας σας. Καταγράψτε ποιες συντομεύσεις 
χρησιμοποιήσατε και πώς βελτίωσαν τη διαδικασία σας.
Εργαλείο μοτίβου: 
Χρησιμοποιήστε το εργαλείο μοτίβων για να δημιουργήσετε ένα πλέγμα ή κυκλικό μοτίβο με τουλάχιστον πέντε 
πανομοιότυπα αντικείμενα (π.χ. σφαίρες ή κύβους). Προσαρμόστε το διάστημα και τον προσανατολισμό όπως απαιτείται 
και, στη συνέχεια, τραβήξτε ένα στιγμιότυπο οθόνης της διάταξής σας.

Πρακτικές Εργασιες



Ευχαριστώ για την 
Προσοχή σας
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